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Brincando de
Pensamento Computacional

Esta é a 1Y edi¢cdo do evento que

tem por objetivo estimular o

pensamento computacional

em crian¢as e adolescentes,

— de 4 a 17 anos, através de jogos e
V* brincadeiras, fomentando o
interesse por tecnologia e pela cién-
cia da computagao.
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Organizacao Parceiros Projetos
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