
Esta é a 1ª edição do evento que 
tem por objetivo estimular o 
pensamento computacional 
em crianças e adolescentes, 

de 4 a 17 anos, através de jogos e 
brincadeiras, fomentando o 

interesse por tecnologia e pela ciên-
cia da computação.

Oficina "Pequenos Cientistas Computacionais"

Oficina de  Scratch "Criando Desenhos Animados"

Oficina de Little Bits "Crianças Cientistas e seus Robôs"
Oficina de Robótica com Arduíno
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Inscrições gratuitas no site
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Brincando de 
Pensamento Computacional

Brincando de 
Pensamento Computacional

OMP
Instituto de Computação

Criação Colaborativa do Mascote Bepequinho.

Atividades

08:00 às 12:00 h
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